UNIVERSIDADE FEDERAL DO PARA

Anexo I1(H) -Edital n. 224, de 17.12.2012- UFPA
INSTITUTO DE CIENCIAS DA ARTE
Temas dos Concursos, Itens para as Provas Escrita, Didatica.

Tema do Concurso Itens( Pontos) das Provas Escrita e Didatica

1 - A estrutura digital das imagens;

2 - Aplicativos de edicdo, tratamento e manipulacdo de imagens de forma
avancada;

3 - Design Grafico: historia e desdobramentos na era digital;

4 - Estruturacdo e armacdo (rigging). Animacao de objetos e modelos;

5 - Formatos e extensdes no meio digital;

6 - Historia e Desenvolvimento da Tipografia: classificagdo e
caracteristicas dos Tipos gréaficos;

7 - Metodologia para o desenvolvimento de projeto grafico autoral;
Imagem, grids, cores, layout, formato, impressao e acabamento: conceitos
e aplicac0es;

8 - Modelagem e Animagéo 3D;

9 - Planejamento de cena: storyboard e planilhas de acompanhamento;

10 - Processamento de imagem (render);

11 - Producéo de contetdo multimidia e a sociedade atual;

12 - Relag0es entre recursos de tratamento de imagem digital e 0 meio a
ser veiculado;

13 - Utilizag&o e integracdo de recursos e ferramentas analdgicas e digitais:
Transmidia.

“Design Gréfico e
Tipografia”, “Edicéo,
Manipulacdo e
Tratamento de
Imagens”, “Modelagem
3D”, “Animacdo 3D” e
“Laboratdrio de
Producdo Multimidia”.

-Endereco de entrega da documentacdo (curriculum da Plataforma Lattes): Universidade
Federal do Para, Cidade Universitaria Prof. José da Silveira Netto, n° 1- Faculdade de Artes
Visuais, Bairro:Guama, CEP: 66.075-110, Belém - Para;

Prova Pratica

- 1 A prova pratica seguira a seguinte descricao:

a)A prova pratica ou experimental constara da criacdo, execu¢do e demonstracdo de um
projeto em multimidia a partir de um texto fornecido ao término da prova didatica.

b) Para a realizacdo da prova préatica o (a) candidato (a) fara uso de um microcomputador
fornecido pela instituicdo, de plataforma PC tendo a sua disposi¢do os softwares: Adobe
Photoshop, Adobe llustrator, Adobe PDF, Adobe Premiere, CorelDraw, InDesing, Flash,
After Effects, FinalDraft, Celtix, FinalCut Pro, Arkaos e Grand VJ Autodesk, maia, 3d Max,
Blender 3D .

c) O(a) candidato(a) podera combinar os sofwares disponiveis para a realizacdo de seu
projeto, ndo sendo obrigado(a) utilizar todos.

d) Todas as agBes da prova prética deverdo ser desenvolvidas durante a prova no tempo
méaximo de 4 (quatro) horas, estando vetado aos candidatos trazer programas ou pluggins
prontos ou iniciados para a realizagdo da prova.

-Os Critérios de Avaliagdo das Provas Escrita, Didatica, Pratica, Memorial e de Julgamento
de Titulos constam na RESOLUCAO ICA N° 03 DE 27 DE AGOSTO DE 2012.,
disponivel juntamente com o Edital n® 224/2012 e Anexos.




